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INSERIRE UN PULSANTE DI SCELTA

Ci permette di inserire un test a scelta multipla.

Prima di tutto inseriamo la domanda ed eventualmente I'immagine a cui il test siriferisce.

SAI RISPONDERE?

CHI ERA IL PICCOLO MOSTRO?

UN TOPOLINO

UN GATTONE

UN ORCO

Valid

Msg 1/1
ESATTO! SEI UN CAMPIONE! =

1«

Poi inseriamo tanti Pulsanti di scelta, quanti desideriamo.

Annulla L) ) ‘ Salva

|

Modifica, Pulsante discelta:

Colore : | | Colore di default |

Gestione modelli di pagina

Sistemiamo il pulsante di scelta a| posto

corretto, cliccando sul numerino e

@@

trascinando. = ¢

»

(Testo @ X ]
Immagine JPG ~ |55 § X v
Pulsante di scc v &5 & b4 v
Pulsante di sce v &5 § X ||
Pulsante di scc v &5 §2 x B W
Zona sensibile I X 1}
Pulsante multifunzione

2.3 v
Pulsante di scelta | x i
Casella da selezionare » X |}
Elenco » X | |
Riga di inserimento

] E E
Pulsante multi-posizione x i
L L J p——— == VA -

Vicino ad ogni pulsante inseriamo una

casella Testo con la risposta, correttao

meno.

- -,
2[2] o] agTa] o] 2] o] »] -

Inseriamo ora un Pulsante conferma e una casella Undefined e un pulsante Punteggio

Annulla L () Salva

1

Colore : \ | Colore di default

Gestione modaelli di pagina

Pulsante di scelta

X [188 Y 155

Gruppo [MOSTRO

Stato corretto ® Selezionato
Deselezionato

Messaggio se

| ESATTO! SEI UN CAMPIONE!

Visibilita se selezionato

Punti in palio 10
Malus Bonus
Annulla ( Ok
messaggi.

— o e = =

10 Pulsante confe » &5 2 X |}
11  undefined v|B ’ x i
12 Punteggio ME = 9 b4 i

1[Teste PR |
2 |Immagine JPC + 35 §? X v
3 |Pulsante disc v & @ X v
4 Pulsante disce v @5 § X v
5 Pulsantedisce v G @ X E B W] . . ’. . . .
N e ¥ X = Ora abbiamo terminato l'inserimento dei pulsanti.
7 Testo MECE B4 |} . .
8 |Testo 9 X w| | Osni pulsante va trascinato, dal numerino, al posto corretto nella pagina.
9 Testo ME = 2 X v
10 | Pulsante confe + a5 § X @/ | L'ultima fase & quella di settare ogni pulsante.
44 | Casells da selezionare =) X ]
i i::::)l inserimento d x i
i Pulsante multi-posizione ! x i
| 14| Zona destinazions ) % Y| | | pulsanti di testo vanno lasciati come sono.
45 | Fulsante conferma ) x i S

Ora modifichiamo i pulsanti di scelta, clic sulla chiave e si apre ®Y
la finestra Pulsante di scelta: ’

1. Diamo un nome al gruppo dei pulsanti, a ogni pulsante dello
stesso test lo stesso nome, cioe gli assegniamo |'appartenenza a un
gruppo

2. Inseriamo un messaggio che apparira al clic diverifica

3. Indichiamo un punteggio per ognirisposta

4. Clicchiamo su OK

Questo va ripetuto per ogni Pulsante di scelta del gruppo, variandoi



Ora modifichiamo il pulsante conferma, “? ‘%a“dc, ; clic sulla chiave e si apre lafinestra Pulsante

i
conferma: 1
Pulsante conferma Nell’etichetta inseriamo le parole che vogliamo:
X 100 Larghezza | 125 . . . .
vy [3: ad esempio Verifica ora, Vedi la soluzione....

Etichetta del VEDI LA SOLUZIONE W—' | ]
Numero di tentativi 1 EDI LA SOLUZIONE (L)

v Contare i punteggi

“ Visualizza i messaggi Spuntiamo il visualizza/nascondi e inseriamo i numeri

V! Visualizza / nascondi gli relativi al pulsante punteggio e alla casella Undefined,
[+11.412 - preceduti dal +
Annulla Ok
Clicchiamo su OK.
Ora modifichiamo la casella Undefined, clic B Msg 0/0

sulla chiave e si apre la finestra Zona messages

Zone messages

Possiamo inserire un testo, un titolo che apparira sopra

L ES Larghezza |235 la zona messaggi.
Y |45 Altezza |50
Titolo della zona messaggi Clicchiamo su OK.
|
Annulla Ok

Ora modifichiamo il pulsante punteggio,

Punteggio Lasciamo spuntato Punteggi della pagina, perché ci

X [2e0 Larghezza |eo interessano i punteggi relativi a questa pagina.
Y 285 Altezza |20
Punteggi @ della pagina Possiamo dare un titolo ( ti meriti, punti, punteggio...),
pagine | => |
del libro cambiare il colore del testo e la dimensione, attenzione
Denominatore (20,100, ...) ( ad adeguare la casella, trascinandola dalla stellina,
Titolo | TI MERIT]| altrimenti non si vedranno i punteggi.
Colore del testo |
Dimensioni del 12 [ Clicchiamo su OK.
Visibilita collegata al
Yo -| Y : [ L
%% -| % : | L
% -| % : | Ll
% -| % : | o
% -| % : | o

Totale dei punti da {

Annulla Ok

Ora non ci resta che provare. Suggerirei di inserire anche un pulsante Multifunzione (vedi guida 1, pag. 12)
che permetta di ricaricare la pagina e quindi ripetere il test.



PER L’ANALISI DI UN TESTO

E possibile costruire prove di verifica per I'analisi di alcuni elementi di un testo, con relativacorrezione.

1. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e digitare laconsegna

TROVA GLI AGGETTIVI CHE
DESCRIVONO IL MOSTRO E LE
PARTI DEL SUO CORPO.

2. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e incollare il testo daanalizzare.

Ogni volta che combinava qualche guaio i
genitori la minacciavano con la storia del
mostro della cantina.

Giulia era terrorizzata di dover finire tra le
grinfie della terribile bestia: lo immaginava
enorme, con lunghi artigli, fauci
gigantesche e terribili denti aguzzi. Peloso
poi e puzzolente come un mostro deve
essere.

3. Inserire tanti pulsanti Multi — posizione quanti sono gli elementi daanalizzare.

Modifica pagina Trascinare ogni pulsante multi — posizione sopra I'elemento da

Annulla L | (= ‘ Salva analizzare.
Colore : . -« | Colore di default
Gestione modelli di pagina Cliccare sulla chiave del pulsante.
1 |Testo s X @|*| Siaprira lafinestra Pulsante x [0 Larghezza |35
== . . Y [220 Altezza |10
2 [Testo e X L Multi posizione. Posizioni / Colore / Posizione corretta
3 [-—— M 2. | J
| Partenza -
4 ML R L Etat 1
5 Pulsante multi- L@ 9 x i - <: Etat 2 I 0
6 | Pulsante multi- v 55 § 3 v Etat 3 <)
7 | Pulsante multi- v 55 @ 3 v Etat 4 <)
8  Pulsante multi- v 55 @ X |} _ Etat5 =) -
9 | Pulsante multl ~ a5 ’ X =] v/ Introvabile per il mouse
— Messages : si juste / si faux
10 Pulsante multi- ~ 55 § 3 v - -
11 | Pulsante confe ~ |55 § X v j j
12 [ Testo e X |} Visibilités : si juste / si faux
13 | Disegno autore ~ 5% 2 3 v - )
14 Punteggio s X v Punti in palio |1
15' __________ A'Q“Xi. Malus [ Bonus
— Annulla L Ok

Spuntiamo Etat 2, lo stato 2, dopo aver deselezionato Partenza. Modifichiamo il colore, ricordando di

osizionare a meta circa il canale alpha perla
P phap ; Scelta colore

trasparenza. Rosso Verde Blu Alpha L]

ok | |x] [153] [255] [255] [36 ] 4




Modifichiamo anche il colore Etat 1, lo stato 1, posizionando il cursore del canale Alpha a zero.

Scelta colore

Rosso Verde Blu Alpha O]

) )

]

Ok | |x) [255] [255][255] [ 0 ]

Spuntiamo la voce Introvabile per il mouse e assegniamo un punteggio (Punti in palio).
Clicchiamo su OK.
Procedere nello stesso modo per tutti i pulsanti Multi —posizione.

4. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e scrivere gli elementi corretti da trovare nel testo, in

questo caso gli aggettivi. : : ,
G i u

| 12 '! —
G?é#lblle, Iunghl enorme,,,
I

i

1:) illll
ll‘li Illl
[

<

5. Inserire un Disegno Autore, ingrandire la casella disegno autore in modo che copra il testo da

analizzare
AT UEL DUW GWUISrw. | I

3

e diseghare una forma trasparente (canale alpha a 0) sopra ogni elemento daindividuare.

Scelta colore

Rosso Verde Blu Alpha

) )

]

Ok | |x, [255] [255] [255] [ 0 ]

Mettere la spunta sull’occhio per rendere I'elementoinvisibile.

13m§gvx-i

Aa e orm—e—

Cliccare su Ok.



Inserire ora un pulsante Punteggio e posizionarlo.

Pulsante conferma

Infine inserire un pulsante Conferma e cliccare
sulla sua chiave, si aprira la finestra Pulsante
conferma

Etichetta del

140 Larghezza |&0 i
[ 245 :

Valid q

Numero di tentativi

Cambiare I'etichetta, spuntare le voci Contare i

punteggi e Visualizza/ nascondi gli

Inserire i numeri corrispondenti al Testo di verifica, al

pulsante Punteggio e al Disegno autore, preceduti dal
segno +.

Cliccare su OK.

v/ Contare i punteggi ;

v/ Visualizza / nascondi gli

Visualizza i messaggi

[+12,+13,14

Annulla Ok

Suggerirei di inserire anche un pulsante Multifunzione (vedi guida 1, pag. 12) che permetta di ricaricare la

pagina e quindi ripetere 'esercizio.

TESTO CLOZE

E possibile inserire un testo acompletamento.

“INSERISCI LE PAROLE CHE MANCANO

5|

1. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e g
scrivere la consegna. -Ah, saresti tu il terribile mostro della
cantina! Hai piu paura di me, non ti
preoccupare, non ti faro nulla ma
d’ora in poi non dovrai piu
2. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e spaventare i bambini, ma solo i
incollare il testo da completare. grandi, d’accordo?
3. Inserire una casella testo (Modifica — Testo) e ' ' | ' | |
incollare il testo completo come verifica, trascinarlo
sotto. % saresti tu il terribile mostro della cantinal Hai pit
\paura di me, non ti preoccupare, non ti faro nulla ma
‘d’ora in poi non dovrai piu spaventare | bambini, ma
Lo L e R e R e R
4. |Inserire un pulsante Elenco e trascinarlo sopra la parolada
nascondere. _Elenco |
Annulla L) | (e Salva X 230 Larghezza [e0
Colore : Colore di default Y [80

Gestione modelli di pagina

- orso
vrai piu

Cliccare sulla chiave, si aprira la finestra

Frasi dell'elenco

Elenco /' mostro,topo,cane,orso
p— & —— Testo iniziale
1 [Teslo MR L Frasi co [ mostro
- B g Z i g Digitiamo le parole di scelta e la parola Messages : si juste / si faux
esto v @ L
4 | Elenco e X v corretta. ] ]
vVisibiIités : si juste / ;i faux
Assegniamo i punti e OK. e e
ribile - della Puntiinpallo [
| mostro . Malus Bonus
uradi, Fon ti p— =
i faro e ma 6



5. Possiamo in alternativa inserire una Riga di inserimento e trascinarla sopra la parola da
completare.

Mentre I'Elenco permette al lettore di scegliere tra diverse parole, con la riga di inserimento deve digitare
la parola che manca.

: Riga di inserimento Cliccando sulla chiave si aprira la finestra Riga di inserimento.

X 135 Larghezza &0

v [1s0 Digitiamo la parola corretta e assegniamo i punti, OK.
Testo iniziale

Risposte corrette bambini

Messages : si juste / si faux

- -

Visibilités : si juste / si faux

® o
Punti in palio 1
Malus Bonus

Annulla Ok

6. Inseriamo ora un pulsante Punteggio e lo posizioniamosotto.

Pulsante conferma

7. Orainseriamo un pulsante Conferma e X [120 Larghezza |0

clicchiamo sulla sua chiave, si aprira la finestra Y [345 1
Etichetta del Valid q

Pulsan nferm
ulsante confe a Numero di tentativi

v/ Contare i punteggi ;

. L . .
Cambiare I'etichetta, spuntare le voci Contare i Visualizza | messaggi ¢

punteggi e Visualizza/ nascondi gli V! Visualizza / nascondi gli
[+12.+13.14 -
Inserire i numeri corrispondenti al Testo di verifica e al Annulla Ok

pulsante Punteggio preceduti dal segno +.

OK.
INSERISCI LE PAROLE CHE MANCANO

-Ah, saresti tu il terribile mesto -/ dellz

. . Y + mostro .
cantina! Hai piu pauradi__ 1on ti
preoccupare, non ti fardo == ma
d’ora in poi non dovrai piu’
spaventare il " i, masoloi
grandi, d’accordo?

verifica

-Ah, saresti tu il terribile mostro della cantina! Hai piu
paura di me, non ti preoccupare, non ti fard nulla ma
d’ora in poi non dovrai piu spaventare i bambini, ma
solo i grandi, d’accordo?

2/2



CREARE IL LIBRO

Alla fine del lavoro € necessario creare il libro se si vuole inserire in un sito, in un blog o semplicemente per
vederlo con un browser e non permettere modifiche.

1. Cliccare su Crea libro, in alto adestra.

Crea il libro
Exportazione finale del progetto

:gnalibro

2. Siaprira la finestra Prima tappa
Qui vengono segnalati gli errori, cioe vengono elencati tutti i file caricati, ma non utilizzati.

Si pu0 procedere alla rimozione dei file inutilizzati dalla cartella del progetto che si € creata quando
abbiamo iniziato a costruire il libro

Creail libro

Seconda tappa: Configurazione

3. Seconda tappa: Configurazione.

Cliccare solo su Crea.

Sposta il puntatore del mouse sul testo per far comparire
I'help. Per maggiori dettagli vedi il quarto tutorial .

Si aprira la finestra di salvataggio, decidere dove salvare il libro

URL di caricamento del corso

e premere OK. URL di caricamento dei media
Crea il libro URL di caricamento del lavoro
f h i salvataggio del |
Cerca computer s T & URL di salvataggio del lavoro
Crea il libro URL di uscita

Strumento di dialogo sulla copertina?

\-Desktop : __Annulla | | Crea
P 4 Raccolte L4
> %@ Gruppo home
4 2 Maddalena

& Collegamenti

i3 Contatti

> m Desktop

4 | Documenti x
< | 1 | »

[Creanuova carhelIaJ [ OK ][ Annulla J

Creail libro

Creazione completata!

Ok



4. Sié cosi creata una cartella con il nome assegnato allibro.

MOSTRO
’ E Cartella di file

Nella cartella ritroviamo tutti gli elementi utilizzati: suoni, immagini... e un file Index.

Nome UITiIMa moamca 1po vimensione
== accessori_torcia 08/01/2011 01:07 Immagine JPEG 4 KB
= canvas 07/01/2011 10:15 Immagine JPEG 11 KB
ij clinking 07/01/2011 22:51 Audio formate MP3 6 KB
| crkydoor 07/01/2011 22:51 Audio formato MP3 66 KB
2| data 14/06/2011 23:01 Documento XML 36 KB

‘ @ index 14/06/2011 23:01 Firefox Document 1KB
|| lecteur 15/01/2007 01:50 Shockwave Flash .., 114 KB
= mostro-201 07/01/2011 10:14 Immagine JPEG 40 KB
|| porch footsteps(1) 07/01/2011 22:51 Audio formato MP3 71 KB
|| spooks-on-parade 08/01/2011 00:53 Audio formato MP3 2338 KB
|| test 27/02/2005 12:50 Shockwave Flash ... 34 KB

Cliccando sul file Index si aprira il libro.

Se si volesse pubblicare il libro su di un sito bastera caricare li I'intera cartella e da una pagina mettere il

link alla cartella stessa.

Buon lavoro!



